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Executive
Summary

Tren industri wisata permainan berbentuk outdoor
activity berbentuk outdoor activity semakin populer
di kalangan wisatawan karena menawarkan
pengalaman yang unik dan mengesankan. Tidak
hanya itu, aktivitas yang berhubungan dengan
petualangan, keberanian, dan adrenalin ini juga
membantu meningkatkan kesehatan fisik dan
mental
Pasar dari industri ini juga terbuka untuk berbagai
kalangan masyarakat, terutama yang memiliki
minat pada aktivitas luar ruangan bersama keluarga
atau teman-teman di luar ruangan.
Dalam konteks bisnis permainan khusus nya
outdoor playground Ide bisnis "Family Fun Frontier"
hadir pada daya tarik Grafika Cikole sebagai daya
tarik wisata permainan yang dibuat untuk keluarga.
Berkonsep petualangan dan edukasi Family
Frontier fokus pada tujuan utamanya vyaitu
meningkatkan hubungan kekeluargaan melalui
moment didalam permainan yang dibuat khusus

untuk meningkatkan hubungan kekeluargaan

Pasar pada industry tersebut terdapat komunitas
terkait yang tergolong ke dalam pasar tersebut
yang dapat diraih melalui grup sosial media
komunitas tersebut seperti Facebook dan juga
Instagram dan memberikan survey kepada mereka
untuk mengetahui preferensi berwisata mereka,
dan wawacara untuk memvalidasi ide bisnis
tersebut kepada pasar yang nyata

Dengan kebutuhan modal berjumlah
Rp.97.085.000 vyang terdiri dari tangible aset,
Intangible aset dan working capital. yang
digunakan untuk pembangunan sarana, prasarana
serta kebutuhan operasional yang nantinya akan
dibuat pada ide bisnis "Family Fun Froniter' dengan
proyeksi penjualan yang akan menghasilkan
keuntungan sebesar Rp474.089.527 pada tahun
pertama dan akan mengalami peningkatan 15
persen pada tiap tahunya maka menjadikan ide
bisnis Family Fun Frontier menjadi sangat menarik
untuk diimplementasikan dengan proyeksi awal 3
tahun.
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