
RENCANA BISNIS

FAMILY FUN
FRONTIER
MUHAMMAD ANGGA ADHA FEBIAN
201923221
PENGELOLAAN USAHA REKREASI
SEMESTER  8



II



III



IV



KATA PENGANTAR 

 Bapak Hari Ristanto, BBA., M.Sc selaku ketua program studi Pengelolaan

Usaha Rekreasi.

 Ibu Dr. Beta Budisetyorini, M.Sc. sebagai dosen pembimbing utama Proyek

Akhir ini.

 Bapak Valentino Sumardi, S.ST,Par.,M.M.Par Sebagai dosen pembimbing

pendamping proyek akhir ini.

 Keluarga Penulis yang selalu mendukung dan mendoakan penulis

Teman - teman serta rekan penulis terutama Audrey Clara dan Al-Qodim

squad yang selalu membantu dan mendukung dalam menyelesaikan Proyek

Akhir ini.

Seluruh teman seperjuangan dan keluarga besar program studi Pengelolaan

Usaha Rekreasi.

       Puji Syukur kehadirat Allah SWT karena atas limpahan rahmat dan karunia -

Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Proyek Akhir yang dibuat sebagai

salah satu syarat untuk sidang dalam akademisi Jurusan Kepariwisataan pada

semestera akhir, Proyek Akhir ini sebagai implementasi dalam bentuk rencana

bisnis selama melakukan perkuliahan 8 semester pada program studi

Pengelolaan Usaha  pada Politeknik Pariwisata NHI Bandung.

       Penulis ingin berterimakasih pada pihak - pihak yang sudah turut membantu

di dalam masa perkuliahan maupun masa penyusunan Proyek Akhir ini sehingga

dapat terselesaikan dengan baik. ucapan terimakasih ini tidak lepas dari

dukungan dan pihak - pihak terkait yaitu :

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Akhir kata semoga bisnis plan yang sudah dibuat penulis bukan hanya sebagai

tulisan belaka namun dapat direalisasikan pada waktu yang akan datang.

Penulis juga berterimakasih apabila terdapat saran dan kritik didalam bisnis plan

yang sudah dibuat penulis, serta penulis berharap bahwa bisnis plan ini dapat

bermanfaat untuk semua pihak yang membacanya.

V



SURAT PERNYATAAN MAHASISWA ii

LEMBAR PENGESAHAN iii

KATA PENGANTAR iv

DAFTAR ISI v

DAFTAR GAMBAR ix

DAFTAR TABEL x

EXECUTIVE SUMMARY 1

BAB 1 DESKRIPSI BISNIS 2

     A. Latar Belakang 2

     B. Gambaran Umum Bisnis 4

     C. Visi dan Misi 6

     D. Porter 5 Force 7

     E. Gambaran Umum Produk dan Jasa 9

     F. Jenis/Badan Usaha 10

     G. Aspek Legalitas 11

BAB 2 ASPEK PRODUK DAN JASA 12

     A. Daftar & Deskripsi Produk / Jasa 12

     B. Analisa Keunggulan Produk/Jasa 16

DAFTAR ISI

VI



     C. Penyajian & Kemasan Produk/Jasa 20

     D. Analisa Resources 21

     E. Analisa Proses Produk/Jasa 22

     F. Inventory System 23

     G. Supply Chain 24

BAB 3 RENCANA PEMASARAN 25

      A. Riset Pasar 25

            a. Segmentasi pasar 25

            b. Targeting 27

            c. Positioning 28

     B. Validasi Produk 30

     C. Analisa Kompetitor 32

     D. Program Pemasaran 35

           a. Marketing Mix 35

           b. Marketing Implementation 38

      E. Media Pemasaran 39

      F. Proyeksi Penjualan 40

BAB 4 ASPEK SDM & OPERASIONAL 43

DAFTAR ISI

VII



      A. Identitas Owners/Founders 43

     B. Struktur Organisasi 43

     C. Job Analysis & Description 44

     D. Manning Budget & Anggaran Tenaga Kerja 45

     E. Recruitment & Hiring Procedure 46

     F. Service Scape 48

          1. Layout 48

          2. Flow 49

          3. SOP 50

    G. Action Plan & Report 52

BAB  5 ASPEK KEUANGAN 54

     A. Metode Pencatatan Akuntansi 54

     B. Capital Expenditure 54

           1. Tangible Investment 55

           2. Intangible Investment 57

           3. Working Capital 57

     C. Pendanaan Investasi 58

     D. Penentuan Titik Impas 59

DAFTAR ISI

VIII



     E. Identifikasi Cash Inflow & Outflow 60

     F. Metode Penilaian Investasi 63

          1. NPV 63

          2. IRR 64

DAFTAR PUSTAKA 65

LAMPIRAN 66

DAFTAR ISI

IX



Gambar 1 . Porter 5 Force 8

Gambar 2. Membuat Boneka Horta 12

Gambar 3. Membuat Kerajinan Tanah Liat 12

Gambar 4. Membuat Kerajinan Ecoprint 13

Gambar 5. Membuat Kerajinan dari Bahan Bekas 13

Gambar 6. Family Treasure Hunt 13

Gambar 7. Family Scavanger Hunt 14

Gambar 8. Team Crate Stack 14

Gambar 9. Capture Flag 14

Gambar 10. Obstacle Course 15

Gambar 11. Foreset Orienteering 15

Gambar 12. Service Package 20

Gambar 13. Supply Chain 24

Gambar 14 Javelin Board 31

Gambar 15. Identitas Owner/Founder 42

Gambar 16. Struktur Organisasi 42

Gambar 17. Layouting 47

DAFTAR GAMBAR

X



Tabel 1. SMART Objective 6

Tabel 2. Keunggulan Produk & Jasa 16

Tabel 3. Service Package 20

Tabel 4. Analisa Resources 21

Tabel 5. Inventory System 23

Tabel 6. Segmentasi 27

Tabel 7. Targeting 27

Tabel 8 Positioning 28

Tabel 9 POD POP 32

Tabel 10 Product Mix 35

Tabel 11 Place Mix 35

Tabel 12 Price Mix 36

Tabel 13 Promotion Mix 37

Tabel 14 Proyeksi Penjualan Optimis 40

Tabel 15 Proyeksi Penjualan Moderate 40

Tabel 16 Proyeksi Penjualan Pesimis 41

Tabel 17. Penentuan harga 42

DAFTAR TABEL

XI



Tabel 18. Manning Budget 45

Tabel 19.  Ghant Chart 52

Tabel 18. Tangible Investment 55

Tabel 19. Intangible Investment 57

Tabel 20. Working Capital 57

Tabel 21. Total Investment 58

Tabel 22. Loan Installment 58

Tabel 23. Cash Flow Optimis 60

Tabel 23. Cash Flow Moderate 61

Tabel 23. Cash Flow Pesimis 62

Tabel 24. NPV 63

Tabel 25. IRR 64

DAFTAR TABEL

XII



1

Executive
Summary

Tren industri wisata permainan berbentuk outdoor
activity berbentuk outdoor activity semakin populer
di kalangan wisatawan karena menawarkan
pengalaman yang unik dan mengesankan. Tidak
hanya itu, aktivitas yang berhubungan dengan
petualangan, keberanian, dan adrenalin ini juga
membantu meningkatkan kesehatan fisik dan
mental 
  Pasar dari industri ini juga terbuka untuk berbagai
kalangan masyarakat, terutama yang memiliki
minat pada aktivitas luar ruangan bersama keluarga
atau teman-teman di luar ruangan.
Dalam konteks bisnis permainan khusus nya
outdoor playground Ide bisnis "Family Fun Frontier"
hadir pada daya tarik Grafika Cikole sebagai daya
tarik wisata permainan yang dibuat untuk keluarga.
 Berkonsep petualangan dan edukasi Family
Frontier fokus pada tujuan utamanya yaitu
meningkatkan hubungan kekeluargaan melalui
moment didalam permainan yang dibuat khusus
untuk meningkatkan hubungan kekeluargaan

    Pasar pada industry tersebut terdapat komunitas
terkait yang tergolong ke dalam pasar tersebut
yang dapat diraih melalui grup sosial media
komunitas tersebut seperti Facebook dan juga
Instagram dan memberikan survey kepada mereka
untuk mengetahui preferensi berwisata mereka,
dan wawacara untuk memvalidasi ide bisnis
tersebut kepada pasar yang nyata
 Dengan kebutuhan modal berjumlah
Rp.97.085.000 yang terdiri dari tangible aset,
Intangible aset dan working capital. yang
digunakan untuk pembangunan sarana, prasarana
serta kebutuhan operasional yang nantinya akan
dibuat pada ide bisnis "Family Fun Froniter' dengan
proyeksi penjualan yang akan menghasilkan
keuntungan sebesar  Rp474.089.527 pada tahun
pertama dan akan mengalami peningkatan 15
persen pada tiap tahunya maka menjadikan ide
bisnis Family Fun Frontier menjadi sangat menarik
untuk diimplementasikan dengan proyeksi awal 3
tahun. 
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