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EXECUTIVE SUMMARY

Latar belakang dari ide bisnis ini adalah belum adanya tempat aktivitas hiburan dan
rekreasi yang menjual produk permainan dan event yang mengusung konsep vintage (retro)
dan memiliki standar muslim friendly, sehingga tercetuslah ide bisnis ini. Dengan notabane
negara Indonesia sebagai negara dengan populasi umat muslim terbesar di dunia menurut
data World Population Review 2021 juga menjadi pendorong dari latar belakang

terbentuknya ide bisnis ini.

Nama dari ide bisnis ini yaitu “Jude Entertainment Space” dimana kata Jude diambil
dari nama hits band lama The Beatles, yaitu Hey Jude. Makna dari lagu ini adalah menghibur,
seperti halnya tujuan dari ide bisnis ini, yaitu menjadi wadah hiburan bagi semua kalangan
dengan menyediakan aktivitas permainan dan event dengan standar muslim friendly yang

digunakan khususnya untuk penyediaan fasilitas.

Untuk metode riset pasar yang digunakan adalah menggunakan survei. Survei
disebarkan kepada 116 responden yang mayoritas adalah remaja berusia 18 — 25 tahun
dengan pendapatan Rp. 1.000.000 — Rp. 5.000.000. Sedangkan untuk segmen pasar yang
dituju berdasarkan geografisnya adalah masyarakat di daerah Jakarta Timur dan Bekasi
Selatan, yaitu remaja Gen-Z dan keluarga milenial, khususnya yang menggemari kegiatan

bersosialisasi santai (nongkrong).

Dan untuk rencana finansial, diproyeksikan bahwa dari bisnis Jude Entertainment
Space ini akan menghasilkan total pendapatan Rp. 184.947.500 pada tahun pertama dengan
biaya langsung (variable) sebesar Rp. 1.461.085 untuk keperluan voucher hadiah
pengunjung. Sehingga laba kotor yang dihasilkan adalah Rp. 183.486.415. Total biaya
operasional yang dikeluarkan untuk bisnis ini sebesar Rp. 92.623.190 sehingga menghasilkan

laba operasional sebesar Rp. 90.863.225 untuk skema optimis.
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