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ABSTRAK 
 

Pantai Hunimua merupakan salah satu daya tarik wisata unggulan yang berada di Desa 

Liang, Kabupaten Maluku Tengah. Pantai ini memiliki daya tarik utama keindahan 

alamnya dan terdapat berbagai aktivitas wisata yang bisa dilakukan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengeksplorasi dan menganalisis model pengembangan aktivitas wisata 

kreatif di Pantai Hunimua. Melalui pendekatan kualitatif dan pendekatan deskriptif 

dengan observasi dan wawancara. Data yang dikumpulkan bersumber dari Dinas 

Pariwisata Provinsi Maluku selaku pengelola daya tarik wisata ini melalui observasi dan 

wawancara. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan rekomendasi terkait model 

pngembangan aktivitas kreatif di Pantai Hunimua. Dengan adanya pengembangan 

aktivitas kreatif ini diharapkan akan meningkatkan pengalaman yang berbeda bagi 

wisatawan dengan keteribatan aktif, pembelajaran, dan penggalian kreatifitas. 

Kata Kunci: Pengembangan, Aktivitas Wisata, Aktivitas Kreatif 
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ABSTRACT 
 

Hunimua Beach is one of the main tourist attractions located in Liang Village, Central 

Maluku Regency. This beach has the main attraction of its natural beauty and there are 

various tourist activities that can be done. This research aims to explore and analyse the 

development model of creative tourism activities at Hunimua Beach. Through a 

qualitative approach and descriptive approach with observation and interviews. The data 

collected comes from the Maluku Province Tourism Office as the manager of this tourist 

attraction through observation and interviews. This research aims to provide 

recommendations related to the creative activity development model at Hunimua Beach. 

With the development of creative activities, it is hoped that it will increase different 

experiences for tourists with active involvement, learning, and exploring creativity. 

Keywords: Development, Tourism Activity, Creative Activity
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