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ABSTRAK 

 

 

Festival Kirab Panji Keraton Sumedang Larang merupakan salah satu warisan budaya Sunda 

yang sarat akan nilai sejarah dan adat istiadat. Penelitian ini bertujuan untuk menggali 

potensi pengembangan aktivitas wisata pada festival tersebut sebagai upaya pelestarian 

budaya sekaligus meningkatkan daya tarik wisata di Kabupaten Sumedang. 

Menggunakan pendekatan kualitatif, penelitian ini menganalisis tiga dimensi utama the 

attraction product yaitu support service, tangible feature, dan augmented imagescape. 

Analisis mendalam dilakukan terhadap aspek-aspek seperti kualitas layanan, fasilitas 

pendukung, elemen fisik acara, pengalaman pengunjung, dan potensi pemanfaatan 

teknologi. Hasil penelitian menunjukkan adanya potensi besar untuk meningkatkan kualitas 

dan daya tarik Festival Kirab. 

Penelitian ini memberikan rekomendasi strategis untuk pengembangan Festival Kirab Panji 

Keraton Sumedang Larang menjadi sebuah destinasi wisata budaya yang berkelanjutan. 

Rekomendasi tersebut meliputi pengembangan produk wisata berbasis budaya, seperti paket 

wisata tematik, kerja sama dengan pelaku usaha lokal, serta pemanfaatan media sosial untuk 

promosi. Selain itu, penting untuk melibatkan masyarakat setempat dalam penyelenggaraan 

acara agar tercipta rasa memiliki dan keberlanjutan dalam pelestarian budaya. 

Dengan demikian, Festival Kirab Panji Keraton Sumedang Larang tidak hanya menjadi 

ajang pelestarian budaya, tetapi juga menjadi daya tarik wisata yang mampu memberikan 

kontribusi signifikan terhadap perekonomian lokal dan meningkatkan citra Kabupaten 

Sumedang di kancah pariwisata nasional. 

 

Kata Kunci : Aktivitas Wisata Budaya, Pengembangan Aktivitas Budaya, Pelestarian 

Budaya, Festival Kirab Panji Keraton Sumedang  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

 

 

The Kirab Panji Keraton Sumedang Larang festival is a significant part of the Sundanese 

cultural heritage, rich in history and traditions. This research aims to explore the potential 

for developing tourism activities at the festival as an effort to preserve the culture while 

simultaneously increasing tourist attraction in Sumedang Regency. 

Employing a qualitative approach, this study analyzes the three main dimensions of the 

attraction product: support services, tangible features, and augmented imagescape. In-depth 

analysis was conducted on aspects such as service quality, supporting facilities, physical 

elements of the event, visitor experience, and the potential utilization of technology. The 

research findings indicate significant potential for enhancing the quality and appeal of the 

Kirab Festival. 

This research provides strategic recommendations for developing the Kirab Panji Keraton 

Sumedang Larang festival into a sustainable cultural tourism destination. These 

recommendations include the development of culture-based tourism products, such as 

thematic tour packages, collaborations with local businesses, and the utilization of social 

media for promotion. Additionally, it is crucial to involve the local community in organizing 

the event to foster a sense of ownership and ensure the sustainability of cultural preservation. 

Thus, the Kirab Panji Keraton Sumedang Larang festival not only serves as a platform for 

cultural preservation but also becomes a tourist attraction that can make significant 

contributions to the local economy and enhance Sumedang Regency's image on the national 

tourism stage. 

 

Keywords: Cultural Tourism Activities, Cultural Activity Development, Cultural 

Preservation, Kirab Panji Keraton Sumedang Larang Festival 
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